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АННОТАЦИЯ 

Слово «технология» является сегодня одним из самых 

распространенных. Мы рассуждаем о новых компьютерных технологиях, о 

современных педагогических технологиях, появились даже нано - 

технологии и т.д. В последние годы в сфере образования формируется новая 

образовательная система, в которой лежат технологические инновации, 

современные информационные и коммуникационные технологии. 

Применение этих технологий сопровождается радикальными изменениями в 

педагогических методах и приемах, в организации труда преподавателей и 

учащихся, в экономических механизмах, в сфере образования и даже в 

теории и методологии современного образования. 

В школе предмет «Технология» является интегрированной 

образовательной областью, синтезирующей научные знания математики, 

физики, химии и биологии и показывающей их использование в 

промышленности, энергетике, связи, сельском хозяйстве, транспорте и 

других направлениях деятельности человека.  

Получается, что «Технология» – один из немногих предметов 

школьной программы, который объединяет различные области знаний, 

способствует соединению теории с практикой. 

Технологическое развитие страны предполагает технологическую 

подготовку кадров, которая начинается с технологического образования 

молодёжи в общеобразовательной школе в рамках образовательной области 

«Технология». Без технологического развития России многие современные, 

производственные, экономические, кадровые, социальные проблемы не 

решить. 

Внедрение в учебный процесс таких инновационных технологий как 

трехмерная графика является определяющей чертой современного 

образования.  

Актуальность темы обусловлена практически повсеместным 

использованием трехмерной графики в различных отраслях и сферах 

деятельности, знание которой становится все более необходимым для 

полноценного развития личности. 

Изучение данной темы стоит начинать после изучения растровой и 

векторной графики, когда уже сформированы компетенции по работе с 

изображениями «на плоскости». 


